3 Von Abenteuern erzahlen

Mit Attributen Nomen naher bestimmen 1

a1 Verbinde die Nomen aus dem Wortkasten mit passenden Attributen aus der
Worterschlange. Schreibe die Wortgruppen in dein Hetft.

Schlittenfahrt .. Feuerwehreinsatz ::: Wetter ::: Augen ::: Heulen ::: Situation
Sonnenschein ::: FuBballspiel ::: Schreien ::: Kélte
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.‘A- 2 Ergéanze folgende Satze durch sinnvolle Attribute.

Auf Grund der ........coooveeiii i, Stromung war es unmaglich, den @‘a@
im Wasser treibenden KOrper ..........ccccovviiiiiiieiinann, zu bergen.

Trotz raschen EINgreifens ..........coooiiiiii i e, konnte l
der Verunglickte nicht mehr gerettet werden.

Mit .........ceiveiiiiiie i viieeenen ... Blicken beobachteten die ..o
Badegaste, Wie der ..........cooov i Korper immer weiter auf das

.............................................. Meer hinausgetrieben wurde.

an 3 Welche dieser Zeitungsschlagzeilen enthalten Attribute? Kreuze sie an.

1 Eine trigerische Affare

Gefangen im Einkaufszentrum

Mit Getdse und Gebrull ins neue Jahr

Tosender Applaus fir eine grandiose Schauspielerin

Der Winter kommt: Klirrende Kalte steht uns bevor

Liebliche Tiere mit samtweichen Pfoten warten auf ein gutes Platzchen
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Eine eiskalte Killer-Lady
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